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Раздел № 1. ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ПРОГРАММЫ

1.1 Пояснительная записка

Актуальность программы

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Дополненная и виртуальная реальность как метод и средство творческой и 

проектной деятельности на уроках технологии» ориентирована на выполнение 

социального заказа общества к системе дополнительного образования детей и 

разработана в соответствии:

-  с методическими рекомендациями для органов исполнительной 

власти субъектов Российской Федерации и общеобразовательных 

организаций по реализации Концепции преподавания предметной области 

«Технология» в образовательных организациях Российской Федерации, 

реализующих основные общеобразовательные программы (распоряжение 

Министерства просвещения РФ от 1 ноября 2019 года № Р -  109);

-  с методическими рекомендациями по созданию мобильных 

технопарков «Кванториум» для детей, проживающих в сельской местности и 

малых городах, в рамках региональных проектов, обеспечивающих 

достижение целей, показателей и результата проекта «Успех каждого 

ребёнка» национального проекта «Образование» (распоряжение 

Министерства просвещения РФ от 17 декабря 2019 года № Р -  134).

Данная программа обуславливает погружение обучающихся в 

информационную среду, стимулирует их познавательный интерес к 

информационным технологиям, способствует профессиональной ориентации 

подростков в области конструирования виртуальной и дополнительной 

реальности.

Направленность программы техническая.

Уровень освоения программы стартовый.

Отличительные особенности программы

Данная программа реализуется в сетевой форме, в результате которой
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процесс обучения обеспечивается посредством ресурсов образовательной 

организации, реализующие основные образовательные программы начального 

общего, основного общего и (или) среднего общего образования, и ресурсов 

Детского мобильного технопарка ГОАУ ДОД «Детско-юношеский центр 

Приморского края» (далее -  Детский мобильный технопарк ДЮЦ ГОС).

Образовательная организация как партнёр предоставляет мобильному 

технопарку ДЮЦ ПК помещение для реализации программы в каждый приезд, 

доступ к электрическим сетям и по возможности доступ в сеть Интернет.

Детский мобильный технопарк ДЮЦ ПК предоставляет свое 

материально-техническое обеспечение, расходные материалы необходимые 

для реализации программы в каждый приезд мобильного технопарка в 

Агломерацию.

Ключевым принципом реализации учебного содержания является 

принцип интеграции общего и дополнительного образования. В основе данной 

программы лежит программа основного общего образования по предмету 

«Технология» «Введение в основы алгоритмизации в средах визуального 

программирования и создание «умных» устройств» (автор Белоусова А. С., г. 

Москва, 2019 год), рекомендованная федеральным оператором сети детских 

технопарков «Кванториум» и адоптированная с учетом особенностей 

реализации программ в Детском мобильном технопарке ДЮЦ ПК.

Программа реализуется в объёме 18 часов. Форма реализации 

содержания программы -  модульная. Программа состоит из трёх модулей, два 

из которых: модуль 1 «Виртуальная и дополненная реальность. 3D 

Моделирование» (6 ч.) и модуль 2 «Кванториум сферический» (6 ч.), 

реализуются в очном формате; модуль 3 «Мой мир виртуальной реальности» 

(6 ч.) реализуется в формате онлайн на платформе zoom. Ведущим методом 

обучения является метод активного проблемно-ситуационного анализа, 

основанный на обучении путем решения конкретных задач -  ситуаций 

(решение кейсов).

Режим занятий в рамках двух очных модулей: 3 занятия по 2
б



академических часа в течение 12 календарных дней по 6 академических часов 

в каждый приезд детского мобильного технопарка в Агломерацию (всего 2 

раза в год). Режим занятий в рамках дистанционного модуля: 6 

академических часов онлайн сопровождения по согласованию с учителем 

технологии. Продолжительность занятий по программе соответствует СанПин

2.4.3648- 20. Академический час составляет 45 минут. Между занятиями 

обязательно устанавливается перерыв не менее 10 минут.

Адресат программы
Дополнительная общеобразовательная программа рассчитана на 

обучающихся в возрасте 11-15 лет. К занятиям допускаются дети без 

специального отбора. Программа особенно будет интересна и полезна тем, кто 

хочет заниматься техническим видом творчества, получить навыки работы с 

виртуальной реальностью и информационными технологиями, что позволит 

по окончанию программы создавать обучающимся собственные проекты.

Состав группы постоянный. Наполняемость в группах согласно СанПин

2.4.3648- 20.

1.2. Цель и задачи программы

Цель программы: формирование первичных компетенции в области 

виртуальной и дополненной реальности посредством использования кейс- 

технологий.

Задачи программы:

Личностные:

-  развить способность активно побуждать себя к практическим 

действиям;

-  развить умения индивидуальной работы в дистанционном формате;

-  развить способность занять конструктивную позицию в конфликтной 
ситуации;

-  развить умение контролировать свои поступки.
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Метапредметные:

-  развить умение искать информацию в различных источниках и 

структурировать её;

-  развить умение представлять результаты своей работы окружающим;

-  развить умение аргументировать свою позицию;

-  развить умение работы в команде;

-  развить способность правильно организовывать рабочее место и 

время для достижения поставленных целей.

Предметные:

-  познакомить с правилами техники безопасности при работе со 

специальным оборудованием;

-  сформировать теоретические и практические знания в области 

моделирования, текстурирования, компоновки, разработки механики, 

сценария поведения, интерфейса дополненной и виртуальной реальности;

-  сформировать теоретические и практические знания в области 

устройства и функционирования современных платформ быстрого 

прототипирования электронных устройств;

-  сформировать практические навыки работы со слоями, 

редактирования готовых изображений, наложения эффектов;

-  научить создавать упрощенные 3d-модели.

1.3. Содержание программы

1.3.1. Учебный план

№
п/п Название модуля Всего

Очно Онлайн
Теория Практика Теория Практика

1. Модуль 1. «Виртуальная 
и дополненная 
реальность. 3D 
Моделирование»

6 3 3
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2. Модуль 2. «Кванториум 
сферический» 6 2 4

3. Модуль 3. «Мой мир 
виртуальной реальности» 6 1 5

ИТОГО 18 5 7 1 5

1.3.2. Учебный план
1 модуля «Виртуальная и дополненная реальность. 3D Моделирование»

№
п/п Название темы Всего

Количество
часов

Формы
аттестации/

контроляТеория Практи
ка

1. Техника безопасности. 
Составляющие удачного 
VR -  приложения.

2 1 1 Опрос

2. Создание упрощенных 3cl- 
моделей. 2 1 1

Наблюдение 
в действии. 

Беседа.
3. Добавление аудио- и 

видеоэффектов. Разработка 
сценария личного 
виртуального проекта.

2 1 1

Наблюдение 
в действии. 

Беседа.

ИТОГО 6 3 3

1.3.3. Содержание учебного плана
1 модуля «Виртуальная и дополненная реальность. 3D Моделирование»

Тема 1. Техника безопасности. Составляющие удачного VR -  

приложения.

Теория. Инструктаж по ТБ. Контент и способы его создания. Чем 

обусловлен эффект погружения?

Практика. Работа в приложениях для шлема и очков виртуальной 

реальности. Выявление оптических и графических особенностей. 

Интерактивное взаимодействие с виртуальным миром.
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Тема 2. Создание упрощенных Зс1-моделей.
Теория. Принципы работы с растровой графикой. Инструменты 

рисования, редактирования, эффектов.

Практика. Создание текста, свободное рисование. Работа со слоями. 

Редактирование готовых изображений. Наложение эффектов. Сохранение в 

различные форматы

Тема 3. Добавление аудио- и видеоэффектов. Разработка сценария 

личного проекта.
Теория. Основы разработки сценария проекта, в том числе

использование координат, области видимости переменной, движение, 

персонажи, условия. Создание проекта в среде визуального

программирования.

Практика. Разработка сценария проекта, свободное рисование, работа 

со слоями, редактирование готовых изображений, наложение эффектов.

1.3.4. Учебный план 2 модуля «Кванториум сферический»

№
п/п Название темы Всего

Количество
часов

Формы
аттестации/

контроляТеория Практи
ка

1. Съемка необходимых 
объектов 360* 2 1 1

Наблюдение 
в действии. 

Беседа.
2. Принципы работы с 

растровой графикой 2 1 1
Наблюдение 
в действии. 

Беседа.
3. Создание виртуального 

проекта по сценарию 2 2

Наблюдение 
в действии. 

Беседа.

ИТОГО 6 2 4
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1.3.5. Содержание учебного плана 2 модуля 

«Кванториум сферический»

Тема 1. Съемка необходимых объектов 360*.
Теория. Основы видео-фото съемки объектов 360*.

Практика. Съемка необходимых объектов 360*.

Тема 2. Принципы работы с растровой графикой.
Теория. Понятия моделирования, текстурирования, компоновки.

Практика. Разработка 3-х мерных объектов для интеграции в 

собственный сценарий.

Тема 3. Создание виртуального проекта по сценарию.
Практика. Реализация собственного сценария проекта, свободное 

рисование, работа со слоями, редактирование готовых 3-х мерных объектов, 

наложение эффектов.

1.3.6. Учебный план 3 модуля «Мой мир виртуальной реальности»

№
п/п Название темы Всего

Количество
часов

К
ол

-в
о

ве
би

на
р Формы

аттестации/
контроляТеория Практи

ка
1. Виртуальная и

дополненная
реальность.
Настоящее и будущее.

2 1 1 1+1
Наблюдение 
в действии. 

Беседа.
2. Модернизация 

виртуальных проектов 2 2 1+1
Тестирование 
в гугл / яндекс 

формах.
3. Подготовка и 

презентация 
виртуальных проектов

2 2 2
Онлайн-защита

проекта.

ИТОГО 6 1 5 5
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1.3.7 Содержание учебного плана 3 модуля 

«Мой мир виртуальной реальности»

Тема 1. Виртуальная и дополненная реальность. Настоящее и 

будущее.
Теория. Как появились технологии VR и AR. Что такое VR и AR. В чём 

их отличия? Что может технология виртуальной и дополненной реальности. 

Где и как используется. Перспективы развития данных технологий.

Практика. Работа в приложениях для шлема виртуальной реальности 

Постановка задачи. Генерация путей решения задачи кейса.

Тема 2. Модернизация виртуальных проектов.
Практика. Тестирование в гугл / яндекс формах. Отладка по результатам 

тестирования.

Тема 3. Подготовка презентации. Защита проекта
Практика. Онлайн-защита виртуальных проектов. Рефлексия.

1.4. Планируемые результаты по итогам обучения

Личностные:

-  развита способность активно побуждать себя к практическим 

действиям;

-  развито умение индивидуальной работы в дистанционном формате;

-  развита способность занять конструктивную позицию в конфликтной 
ситуации;

-  развито умение контролировать свои поступки.

Метапредметные:

-  развито умение искать информацию в различных источниках и 

структурировать её;

-  развито умение представлять результаты своей работы окружающим;

-  развито умение аргументировать свою позицию;
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-  развито умение работы в команде;

-  развита способность правильно организовывать рабочее место и 

время для достижения поставленных целей.

Предметные:

-  знает правила техники безопасности при работе со специальным 

оборудованием;

-  сформированы теоретические и практические знания в области 

моделирования, текстурирования, компоновки, разработки механики, 

сценария поведения, интерфейса дополненной и виртуальной реальности;

-  сформированы теоретические и практические знания в области 

устройства и функционирования современных платформ быстрого 

прототипирования электронных устройств;

-  сформированы практические навыки работы со слоями, 

редактирования готовых изображений, наложения эффектов;

-  умеет самостоятельно создавать упрощенные 3d-модели.

РАЗДЕЛ 2. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ

2.1. Условия реализации программы

1. Материально-техническое обеспечение.
Помещение для реализации программы должно соответствовать 

следующими характеристиками:

-  учебное помещение, соответствующее требованиям санитарных норм 

и правил, установленных СанПин 2.4.3648-20,

-  кабинет оборудован столами и стульями в соответствии с 

государственными стандартами.

При организации учебных занятий соблюдаются гигиенические 

критерии допустимых условий и видов работ для ведения образовательной 

деятельности.
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Техническое обеспечение

№
п/п

Наименование Наименование

1. Офисная техника Персональный компьютер/ноутбук 
(подключённые к единой Wi-Fi сети с 
доступом в интернет) — по количеству 
учащихся и для преподавателя.
Проектор с экраном/ ТВ с возможностью 
подключения к ноутбуку;
Wi-Fi маршрутизатор или витая пара и 
коннекторы.

2. Программное
обеспечение

Браузер, среда программирования Scratch 
2.0, Scratch 3.0; среда разработки мобильных 
приложений, ПО DaVinchi Fusion

3. Образовательные
наборы

Микроконтроллерная платформа Arduino 
2560;
цифровые датчики, графические планшеты, 
шлемы и очки виртуальной реальной 
реальности. Смартфоны Самсунг.

2. Информационное обеспечение: аудио, видео, фотоматериалы, 

интернет ресурсы.

3. Кадровое обеспечение реализации программы
Для реализации программы требуется учитель технологии и педагог 

детского мобильного технопарка. При подготовке виртуальных проектов 

организуется методическое сопровождение методистом детского мобильного 

технопарка. Для презентации и защиты виртуальных проектов приглашаются 

внешние эксперты в области тематики разработанных обучающимися 

проектов.

2.2. Оценочные материалы

Реализация программы «Дополненная и виртуальная реальность как 

метод и средство творческой и проектной деятельности на уроках технологии»
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предусматривает текущий контроль, промежуточную аттестацию 

обучающихся.

Текущий контроль проводится в течение освоения каждого из модулей 

программы. Текущий контроль включает следующие формы: беседа, опрос, 

наблюдение в деятельности, тестирование в гугл / яндекс формах.

Промежуточная аттестация проводится в конце освоения каждого 

модуля в форме обсуждения своей работы по модулю.

Формы предъявления и демонстрации итоговых образовательных 

результатов являются презентация и защита виртуальных проектов.

Для определения достижения планируемых результатов предусмотрены 

формы, методы диагностики и критерии оценки достижения планируемых 

результатов, представленные в Таблице 1.

Таблица 1. Оценочные инструменты

Планируемые результаты
Оценочные

инструменты

Личност ные:
-  развита способность активно побуждать себя к 

практическим действиям;
-  развито умение индивидуальной работы в 

дистанционном формате;
-  развита способность занять конструктивную 

позицию в конфликтной ситуации;
-  развито умение контролировать свои поступки.

Наблюдение в 
деятельности

М ет апредмет ные:
-  развито умение искать информацию в 

различных источниках и структурировать её;
-  развито умение представлять результаты своей 

работы окружающим;
-  развито умение аргументировать свою позицию;
-  развито умение работы в команде;
-  развита способность правильно организовывать 

рабочее место и время для достижения 
поставленных целей.

Наблюдение в
деятельности
Беседа
Защита проектов
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Предмет ные: Наблюдение в
-  знает правила техники безопасности при работе деятельности

со специальным оборудованием; Беседа
-  сформированы теоретические и практические Тестирование в гугл /

знания в области моделирования, яндекс формах
текстурирования, компоновки, разработки Защита проектов
механики, сценария поведения, интерфейса
дополненной и виртуальной реальности;

-  сформированы теоретические и практические
знания в области устройства и
функционирования современных платформ
быстрого прототипирования электронных
устройств;

-  сформированы практические навыки работы со
слоями, редактирования готовых изображений,
наложения эффектов;

-  умеет самостоятельно создавать упрощенные
3 d-модели.

При оценке результатов используется форма оценочной таблицы 

развития обучающегося, представленная в Приложении 2.

2.3. Методическое обеспечение
В процессе реализации программы применяются следующие методы 

обучения:

1. Словесные методы (объяснения, инструктаж, беседа и др.)

2. Демонстрационные методы.

3. Метод наблюдения.

4. Стимулирование.

Формы организации учебного занят: теоретические учебные занятия, 

практические учебные занятия; онлайн-занятия (вебинары), презентация и 

онлайн публичная защита итогового образовательного продукта.

Педагогические технологии: кейс-технология, технология проектной 

деятельности.
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2.4. Календарный учебный график

Календарный учебный график представлен в Приложении 1.

2.5. Список литературы
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Приложение 1

Календарный учебный график

на 20___-20___учебный год
по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе 

«Дополненная и виртуальная реальность как метод и средство творческой и 
проектной деятельности на уроках технологии»

___________район Приморского края

Площадка ДМТП: МБОУ СОШ № _____
(адрес:_______________________)

Педагог-организатор ДМТП______
Учитель технологии МБОУ СОШ № 
Детская группа № ______

№  п/п Дата Тема занятия Кол-
во

часов

Форма занятия Место
проведение

Форма
контроля

Модуль 1.
«Виртуальная и дополненная реальность. 3D Моделирование»

1. Техника 
безопасности. 
Составляющие 
удачного VR -  
приложения.

2 теоретическое
занятие
практическое
занятие Опрос

2. Создание 
упрощенных 
3d-моделей.

2 теоретическое
занятие
практическое
занятие

Наблюдение 
в действии. 

Беседа.

3. Добавление
аудио-и
видеоэффектов.
Разработка
сценария
личного
виртуального
проекта.

2 теоретическое
занятие
практическое
занятие

Наблюдение 
в действии. 

Беседа.
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Модуль 2.
«Кванториум сферический»

4. Съемка 
необходимых 
объектов 360*

2 теоретическое
занятие
практическое
занятие

Наблюдение 
в действии. 

Беседа.

5. Принципы 
работы с 
растровой 
графикой

2 теоретическое
занятие
практическое
занятие

Наблюдение 
в действии. 

Беседа.

6. Создание 
виртуального 
проекта по 
сценарию

2 практическое
занятие
практическое
занятие

Наблюдение 
в действии. 

Беседа.

Модуль 3.
«Мой мир виртуальной реальности»

Вебинар
1

Виртуальная и 
дополненная 
реальность. 
Настоящее и 
будущее.

1 онлайн-занятие
(теоретическое
занятие)

Наблюдение 
в действии. 

Беседа.Вебинар
2

Виртуальная и 
дополненная 
реальность. 
Настоящее и 
будущее.

1 онлайн-занятие
(практическое
занятие)

Вебинар
3

Модернизация
виртуальных
проектов

1 онлайн-занятие
(практическое
занятие)

Тестирование 
в гугл / 
яндекс 

формах.
Вебинар
4

Модернизация
виртуальных
проектов

1 онлайн-занятие
(практическое
занятие)

Вебинар
5

Подготовка и 
презентация 
виртуальных 
проектов

2 онлайн-занятие
онлайн
(публичная
защита итогового
образовательного
продукта)

Онлайн-
защита

проекта.

Подпись (педагог-организатор ДМТП) 
Подпись (учитель технологии МБОУ СОШ № __) _____
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Приложение 2

Форма оценочной таблицы развития обучающегося
№ Фамилия,

имя
Личностны е компетенции

Развита способность активно 
побуждать себя к практическим 

действиям

Развито умение 
индивидуальной работы в 
дистанционном формате

Развита способность 
занять конструктивную 
позицию в конфликтной 

ситуации

Развито умение контролировать 
свои поступки

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

№ Фамилия,
имя

М етапредметные компетенции
Развито умение искать 

информацию в 
различных источниках и 

структурировать её

Развито умение 
представлять 

результаты своей 
работы окружающим

Развито умение 
аргументировать свою 

позицию

Развито умение работы 
в команде

Развита способность 
правильно организовывать 
рабочее место и время для 
достижения поставленных 

целей
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

№ Фамилия,
имя

П редметны е компетенции
Знает правила техники 

безопасности при работе 
со специальным 
оборудованием

Сформированы 
теоретические и 

практические знания в 
области моделирования, 

текстурирования, 
компоновки, разработки 

механики, сценария 
поведения, интерфейса 

дополненной и 
виртуальной реальности

Сформированы 
теоретические и 

практические знания в 
области устройства и 
функционирования 

современных платформ 
быстрого

прототипирования 
электронных устройств

Сформированы 
практические навыки 

работы со слоями, 
редактирования готовых 
изображений, наложения 

эффектов

Умеет самостоятельно 
создавать упрощенные 

3 d-модели

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
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Шкала для оценки планируемых результатов

Планируемые
результаты

Критерии оценки М аксимальный
уровень

Средний уровень М инимальный
уровень

М етод
диагностики

Личностные компетенции ' :С . . : ; '.

Развита способность 
активно побуждать 
себя к практическим 
действиям

Способность активно 
побуждать себя к 
практическим 
действиям

10 баллов 
волевые усилия 

ребёнка
побуждаются всегда 

самим ребёнком

5 баллов 
волевые усилия 

ребёнка
побуждаются иногда 

самим ребёнком

3 балла
волевые усилия 

ребёнка
побуждаются извне

Наблюдение 
деятельности с 
использованием 
критерия Буйловой 
Л.Н., Клёновой Н.В.

Развито умение 
индивидуальной 
работы в 
дистанционном 
формате

Умеет
самостоятельно 
работать в 
дистанционном 
формате, выполняет 
задания вовремя и 
качественно

10 баллов 
самостоятельно 

работает в 
дистанционном 

формате, выполняет 
задания вовремя и 

качественно

5 баллов 
работает 

в дистанционном 
формате с помощью 

педагога или 
родителей

3 балла 
нуждается в 

постоянной помощи 
и сопровождении 

педагога или 
родителей

Наблюдение 
деятельности с 
использованием 
критерия Буйловой 
Л.Н., Клёновой Н.В. 
Решение кейсов

Развита способность 
занять
конструктивную 
позицию в 
конфликтной 
ситуации

Способность занять 
конструктивную 
позицию в 
конфликтной 
ситуации

10 баллов 
самостоятельно 

занимает 
конструктивную 

позицию в 
конфликтной 

ситуации

5 баллов 
занимает 

конструктивную 
позицию в 

конфликтной 
ситуации с помощью 

педагога или 
родителей

3 балла 
нуждается в 

постоянной помощи 
и сопровождении 

педагога или 
родителей

Наблюдение 
деятельности с 
использованием 
критерия Буйловой 
Л.Н., Клёновой Н.В.

Развито умение 
контролировать свои 
поступки

Умение
контролировать свои 
поступки(приводить 
к должному свои 
действия)

10 баллов 
постоянно 

контролирует 
сам себя

5 баллов 
периодически 
контролирует 

сам себя

3 балла
постоянно действует 

под воздействием 
контроля извне

Наблюдение 
деятельности с 
использованием 
критерия Буйловой 
Л.Н., Клёновой Н.В.
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Метапредметные компетенции
Развито умение 
искать информацию в 
различных 
источниках и 
структурировать её

Самостоятельность в 
подборе и анализе 
литературы

10 баллов 
работает с 

литературой 
самостоятельно, не 
испытывает особых 

трудностей

5 баллов 
работает 

с литературой 
с помощью педагога 

или родителей

3 балла 
испытывает 
серьёзные 

затруднения при 
работе с 

литературой, 
нуждается в 

постоянной помощи 
и контроле педагога

Наблюдение 
деятельности с 
использованием 
критерия Буйловой 
Л.Н., Клёновой Н.В.

Развито умение 
представлять 
результаты своей 
работы окружающим

Свобода владения и 
подачи
обучающимися
подготовленной
информации

10 баллов 
при подготовке 

презентации 
работает

самостоятельно, не 
испытывает особых 

трудностей, при 
защите не теряется, 
отвечает на вопросы

5 баллов 
при подготовке 

презентации 
работает

с помощью педагога, 
при защите не 

теряется, отвечает на 
1/2 вопросов

3 балла
при подготовке 

презентации 
испытывает 
серьёзные 

затруднения, 
нуждается в 

постоянной помощи 
педагога

Наблюдение 
деятельности с 
использованием 
критерия Буйловой 
Л.Н., Клёновой Н.В.

Защита проектов 
Решение кейсов

Развито умение 
аргументировать свою 
позицию

Развито умение 
работы в команде

Умение
воспринимать общие 
дела как свои 
собственные

10 баллов 
инициативен 

в общих делах

5 баллов 
участвует при 

побуждении из вне

3 балла
избегает участия

Наблюдение 
деятельности с 
использованием 
критерия Буйловой 
Л.Н., Клёновой Н.В. 
Защита проектов 
Решение кейсов

Развита способность 
правильно 
организовывать 
рабочее место и время 
для достижения 
поставленных целей

Способность 
самостоятельно 
готовить своё 
рабочее место к 
деятельности и 
убирать за собой

10 баллов 
работает 

самостоятельно, 
не испытывает 

особых трудностей

5 баллов
работает с помощь 

педагога и родителей

3 балла 
испытывает 
серьёзные 

затруднения, 
нуждается в 

постоянной помощи 
педагога

Наблюдение 
деятельности с 
использованием 
критерия Буйловой 
Л.Н., Клёновой Н.В.
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Знает правила 
техники безопасности 
при работе со 
специальным 
оборудованием

Знание общих 
правил ТБ, правил 
при работе в 
аудитории со 
специальным 
оборудованием. 
Соблюдение правил 
ТБ и
предупреждение тех, 
кто правила не 
соблюдает

10 баллов 
знает правила, 
соблюдает их и 

обращает внимание, 
когда кто-то не 

соблюдает правила 
ТБ

5 баллов
знает правила, 

соблюдает их, но не 
обращает внимание 

на несоблюдение 
правил ТБ другими 

обучающимися

3 балла
знает правила, но не 
всегда соблюдает их. 
Имел замечания по 

несоблюдению 
правил ТБ

Наблюдение,
опрос

Сформированы 
теоретические и 
практические знания в 
области
моделирования, 
текстурирования, 
компоновки, 
разработки механики, 
сценария поведения, 
интерфейса 
дополненной и 
виртуальной 
реальности

Владеет
теоретическими и
практическими
знаниями

10 баллов 
владеет

теоретическими и 
практическими 

знаниями, 
использует их в 

разговоре

5 баллов 
владеет

теоретическими и 
практическими 
знаниями не в 

полной мере, не 
использует их 

в разговоре

3 балла 
не владеет 

теоретическими и 
практическими 

знаниями

Наблюдение,
опрос,
тестирование,
беседа.
Защита проектовСформированы 

теоретические и 
практические знания в 
области устройства и 
функционирования 
современных 
платформ быстрого 
прототипирования 
электронных 
устройств
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Сформированы 
практические навыки 
работы со слоями, 
редактирования 
готовых изображений, 
наложения эффектов

Умеет работать со 
слоями, редактирует 
готовые
изображения, делает 
наложения эффектов

10 баллов
выполняет все виды 
работы со слоями, 

редактирует готовые 
изображения, делает 
наложения эффектов

5 баллов
выполняет более 

1/2 видов работы со 
слоями, с готовыми 

изображениями, 
наложениями 

эффектов

3 балла
выполняет менее 

1/2 видов работы со 
слоями, с готовыми 

изображениями, 
наложениями 

эффектов

Наблюдение, 
беседа, решение 
кейсов.
Защита проектов

Умеет самостоятельно 
создавать 
упрощенные 
3D модель

Может создавать и 
распечатать 3D 
модель на 3D 
принтере

10 баллов 
самостоятельно 

может распечатать 
3D модель на 3D 

принтере

5 баллов
может распечатать 
3D модель на 3D 

принтере при 
частичной помощи 

педагога

3 балла
может работать на 

3D принтере только 
с непосредственной 
помощью педагога

Наблюдение, 
беседа, решение 
кейсов.
Защита проектов
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